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INTRODUCTION 


* Armed with laser cannon — fire by joystick fire 
button on either hand grip or sitter of Quick Shot 
Joystick 

* Equipped with springy suspension — just push your 
Joystick up to jump over any obstacles such as 
enemy ships, holes of landscape or jump through 
holes from bottom level to top level of landscape. 

* Speed control by moving joystick left or right to 
accelerate or decelerate your ship leftward or 
rightward. And 

* Built-in audio alarm — warning sound indicating your 
GasHog is running out of fuel and you can see the 
Progress bar (across the bottom of the screen 
display) flashing blue and red. 


You can only go down to the bottom level of 
landscape through holes to grab the fuel module to fill 
up your empty tank in time, otherwise you will lose a 
ship. 








1. Hook up your game console 

2. Plug a joystick into the left controller jack 

3. Turn the power off and insert the cartridge into 
the game slot 

4. Turn the power on 

5. Press the joystick button to start the game 

6. Demo Mode 
Press Game Select or Game Reset to return to the 
demo mode 

7. Pause the Game 
Switch the ‘Color/Black and White’ lever to ‘Black 
and White’ position to pause the game. 





You start with four ships. If you collide with an 
enemy ship, run out of fuel, or get hit by a bomb you 
will lose one ship. 


You drive your GasHog across the ever-changing 
landscape while trying to avoid obstacles such as 
enemy ships and giant holes by jumping over them. 
The screen display shows your position on the course 
at all times. Enemy ships try to collide with you on the 
ground while flying saucers overhead drop wave after 
wave of bombs. 


Aim your laser cannon to your enemy ships and 
trigger your fire button to clear out your course, and 
score points by shooting these ships. 


And drive your GasHog into the point values that 
appear on the screen. DON'T shoot any of this point 
values on the screen, those points are SUBSTRACTED 
from your score. 

Be careful don't fall into the hole to the lower level of 
landscape unless you are running out of fuel to look 
for the fuel module. Your GASHOG will turn around 
and can only go back towards the starting point at 
this level. Remember you can only drive forwards to 
the right of your screen on the top level of landscape 
to score points. 

This time is your chance to perform your talent in 
control of your super power GasHog in this exciting 
battle field under land and air attack. 

See how many ships you will destroy and keep your 
fuel in level. 


You will lose ship by 

1. Running out of fuel 

2. Getting hit by bomb from saucers 
3. Collide with an enemy ship 


= 


saucer 





= enemy ship 


enemy ship 


Fl fuel module 


* by shooting your laser cannon to enemy ships 
Enemy ship 50 points 
Flying Saucer 30 points 

* by running into point values that appear on the 
screen 
(substract score by shooting them) 


The bottom of the screen shows the advance of your 
GasHog. If you advance to a zone towards the right 
hand side of the screen, more bombs and obstacles 
will be on your way. 


Enjoy your game 
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INTRODUCTION 


* Il est armé d'un canon laser qui fait feu par une press- 
ion sur le bouton de tir de l’un des joysticks de com- 
mande ou de la base du Quick Short Joystick. 

* Il est équipé d'une suspension souple. Poussez simple- 
ment vers le haut sur votre joystick pour sauter par- 
dessus tous obstacles tels que vaisseaux ennemis, 
cratéres du paysage ou passer au travers de trous du 
niveau inférieur au niveau supérieur du paysage. 

* La vitesse se contrôle par un mouvement latéral du 
joystick vers la gauche ou la droite, pour accélérer 
ou décélérer la progression de votre vaisseau vers la 
gauche ou vers la droite. 

* Alarme incorporée. Un signal sonore vous avertit 
que les réserves de carburant de votre Gashog 
s'épuisent. Vous pouvez en plus suivre l'aiguille de la 
jauge au bas de l'écran qui clignote bleu et rouge. 


Il ne vous est possible de descendre au niveau inférieur 
du paysage qu’au travers des trous dans le but de saisir 
les modules de carburant et remplir à temps votre 
faute de quoi, vous perdrez un vaisseau. 
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1. Branchez la console du jeu. 

2. Raccordex une paire de poignées de commande dans 
la prise gauche de la console. 

3. Mettez l'appareil hors circuit et insérez une cassette 
dans la fente. 

4. Mettez l'appareil en circuit. 

5. Appuyez sur le bouton du joystick 

6. Mode Demo 
Appuyez sur le bouton Game Select (Sélection de jeu) 
ou Game Reset (Remise à zéro) pour repasser en mode 
Demo. 

7. Interruption du jeu 
Placez le levier “Color/Black and White” en position 
“Black and White” pour interrompre le jeu momen- 
tanément. 
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Vous commencez à jouer en disposant de 4 vaisseaux. Si 

vous entrez en collision avec un vaisseau ennemi, avez 

épuisé vos réserves de carburant ou êtes atteint par une | 
bombe, vous perdez un de vos vaisseaux. 


Vous devez conduire votre Gashog à travers un paysage 
très changesnt, en évitant les obstacles tels que les vaisseaux 
ennemis, les cratères géants en sautant par-dessus ceux-ci. 
L'écran de l'appareil vous indique constamment votre 
position sur le champ de bataille. Au sol, des vaisseaux 
ennemis essayent d'entrer en collision avec vous, tandis 
que dans les airs, des soucoupes volantes láchent des 
bombes en chapelets. 


Pointez votre canon laser sur les vaisseaux ennemis et 
pressez la détente de tir pour dégager votre voie et marquer 
des points en détruisant ces vaisseaux. 


En plus, vous devez vous rendre aux points de valeur qui 
apparaissent sur écran. NE TIREZ PAS en direction de 
ces points, sinon une valeur équivalente sera déduite de 
votre score. 


Soyez attentif à ne pas tomber au niveau inférieur au 
travers d’un trou du paysage à moins de manquer de 
carburant. Votre Gashog fera demi-tour et ne pourra 

à ce stade que retourner à son point de départ. 
Rappelez-vous que vous ne pouvez vous déplacer que 
vers la droite de l’écran au niveau supérieur pour marquer 
des points. 


Voici venu le moment de démontrer votre habileté à 
contrôler votre Gashog superpuissant sur ce champ 
de bataille en prioie aux raids aériens et terrestres. 





Voyez combien de vaisseaux vous pourrez détruire tout en 
maintenant le niveau de carburant. 


Vous perdrez un vaisseau si: 


1. vous êtes à court de carburant 
2. vous êtes atteint par les bombes des soucoupes 
3. entrez en collision avec un vaisseau ennemi 


GasHog 
Soucoupe 
Vaisseau ennemi 
Vaisseau ennemi 


Module de carburant 





© En tirant sur des vaisseaux ennemis avec votre canon 
laser vous gagnerez 50 points par vaisseau ennemi. 
30 points par soucoupe volante. 


© Vous augnenterez également votre score en atteignant 
les points de valeur qui apparaissent sur l'écran, mais le 
réduirez si vous tirez sur ces points. 


Le bas de l'écran vous indique la progression de votre 
GasHog. Si vous vous approchez d'une zone de la droite 
de l'écran, vous serez davantage menacé par les bombes et 
autres obstacles. 


Bon amusement 
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